PROC BYCHOM SE NETESILI...
... aneb prvni horicky quest sama socha jest!

Obtiznost hledacky: stfedné ndrocnd.

Délka hledacky: 6 km, pro klidné projiti 3 hodiny, v Iété s plavkami na cely den.

Doporucené vybaveni na cestu: tuzku, mapu Hofic, pro krdtkozraké dalekohled, v Iété plavky.

Zacatek hledacky: Hofice, namésti Jifiho z Podébrad, pred vchodem do méstského uradu.

Konec hledacky: po nalezeni pokladu.

Kdy je vhodné hledacku prochazet: kdykoli, celorocné, nejkrasnéjsi v dobé kvétu tresni. Hledacka je
neprtichodnd v terminu kondni motocyklovych zdvodi (konkrétni terminy zjistite v infocentru).
Upozornéni: pozor pfi pfechdzeni hlavni silnice u Masarykovy véZe samostatnosti. S kocdrky sjizdné, s vétsi
ndmahou v Cdsti hledacky (prevyseni a nerovny terén). Hledacka na vlastni nebezpedi.

Pro nalezeni pokladu je tfeba vylustit tajenku — pozorné sleduj text a rozhlizej se kolem sebe! Hledané
slovo dopi$ na fadky, pismeno s prislusnym cislem pak vyuzij pro vylusténi tajenky. Tajenka ti napovi,

kde hledat poklad.

Hofice, kamenné krasy mésto,
krasnych koutl a lakadel ma na sto.
AZ se na ndmeésti ocitnes,

tvUj zajem upoutad i radnicni véz.

1.

Kdys hospoda s nevalnou poveésti,
pozdéji diim plny neresti,

pro ochotniky tovarna na Stésti,
pro kameniky Skola zruénosti,
ted pro uredniky plno starosti.

Nad vchodem notovy zapis od Smetany,
u vstupu do i¢ka pranyr pro padlé Zeny,
obé prozradi ti kousek z historie Hofic,
také jak vzplanuly od |étajicich jitrnic

a jak ziskaly své krdsné jméno?

Snad ,,hor fidce” dostaly ve véno.

Vpravo od vchodu na Méstsky urad (s notovym
zdznamem) na okné vezmi z prvnich dvou slov
ndpisu Sesté a desdté pismeno.

Zady k radnici hledej véz,

ni¢eho se neboj a pravé tudy béz.

Drz se pravé strany namésti,

aZz potkas Vesnu, SpravedInost i Dlm o Stésti.

Sméle hlavni k Hirschové vile prekrog,

vstup do Zidovské Ctvrti a neptej se proc.

NeZ vydas se na cestu z mésta v kopec stroze,
zahni doleva ulici Tovarni k Zidovské synagoze.

2.

Budova stard zidovského puvodu,

co svédkem byla nejednoho privodu,
jarmulek plno pfi ¢teni z tory,

o tom se vypravéla rlizna story.

Tam nahoru pohlédni, kde desatero vét,
az ukol svlij vyplnis, dej na cestu se zpét.

Pod textem desatera najdi letopocet, secti
vsechny Cislice, secti Cislice vysledku a tento
vysledek oznacuje poradi pismena v ¢eské
abecedé.

Na desce vievo od vchodu do synagogy ve tretim
radku odshora v poslednim slové pouZij sesté
pismeno.



Kol Hirschovy vily s erbem podivnym
a vstupem chranénym sloupovim,

co k déjinam textilu prispéla malem,
dej se zas na cestu, at popojdes déle.

Cedulek na domech pocet je hojny,
na jedné z nich i pan Josef Hojny.
Za nim u zemé nepitny pramen,
kol néj pak uz jen samy kamen.

Po kocicich hlavach dojdi na rozcesti,
tou horni cestou nechej se dal vésti.
Stary Zidovsky hrbitov,

co mrtvé v sobé ukryva,

nelelkuj, cesta dlouh3,

at to stihnes zaziva!

U lavicky pro dédecka
muzes zas dech popadnout.
Dal se vydat do kopecka.
Jak to muze dopadnout?

3.

Na vrchu u hlohu kaplic¢ka jest,
z roku osmnact set dvacet Sest,
zasvécena panence Marii,

jako dik za odklon cholery.

Z ndpisu nad vstupem do kaple pouzij prvni
a predposledni pismeno letopoctu.

Az ukol spInis, télo své oto¢,
u rozcestniku kamenného nalevo odboc.

4.

Pohled na misto, kde na vézi kupoal,
napovida, Ze tam bude dalsi ukol.
Pospés s pokorou a skromnosti

k Masarykové véZi samostatnosti.
Tam bohata sochafska vyzdoba vit3,
motivy legii a vzniku statu skyta.

PouZij prvni pismeno zvifete, které krmi rusky
legiondr.

Vezmi pdté pismeno pfijmeni muZe uprostred, na
prostiednim reliéfu na vychodnim kridle.

Prejdi svizné pfres silnici,

po niz jezdi zavodnici.

Pak odboc vpravo na lesni pésinu,
vychutnej stin a klidnou tiSinu.

5.

Romantické koupalisté Dachova,
zamilujes si hned a doslova.
Devadesat let uZ slouZi lidem,
vodou, sluncem, létem, klidem.
Kdysi tu byl rybnik lesni,

dnes sem jezdi hosté letni.
Plavou, lezi, slysi smich,
prectou tady mnoho knih.
(Zeptejte se pani knihovnice,
chcete-li o tom védét vice...)

Dachova, Dachova jsou lepsi nez more,
domacim i prespolnim je tu vidycky dobre.

Vezmi druhé a Sesté pismeno jehlicnatého stromu,
ktery roste pred kabinami plovdrny?

Zpét do Hofric té vede Malatova stezka,
od koupalisté vpravo, cesta ke Kalisku hezka.

6.

Kalisek je misto nadherné,

napij se vody z Cistého pramene.

Za doby temna tajné sem chodili,
posilu hledali, spolu se modlili,

Cesti bratfi a pozdéji vlastenci,
sousedé, méstané, divky a mladenci.
Vodovod prvni tu postaven byl,

aby vSem vodu do mésta dopravil.



Jaky kamenny korys na tebe hledi z vody? PouZij
druhé pismeno.

2

Vyuzij ¢tvrté pismeno nddoby zobrazené na
byvalé kamenné kazatelné.

Pod nohama asfalt, kolem lesa Sum,
divej se a obdivuj lidskych rukou um.
K svatému Josefu dal sméle spéchej,
prekrasny vyhled vsak nevyneche;j.

7.

Svaty Josef, patron kamenik(, do lomu té 1ak3,
béhem letnich sympazii slysis hrat socharska dlata.
Ukazi ochotné nadani sochafi,

jak socha kamenna v lomu se vytvafi.

Reggae a jini kumstyri maji tu své misto,

vér tomu i presto, Ze dneska je tu pusto.

Z prvniho slova na zadni strané podstavce pouZij
sedmé pismeno.

Ze slova oznacujiciho mésic v roce na predni
strané podstavce pouzij druhé pismeno.

Od Josefa silnicka se klikati

a my z lomu dojmy bohati

Sinem svoje kroky vpred,

v socharském parku budem hned.
Stojkou a pozadim pani tu vita

den co den v krajiné, kde slunce svita,
s rozhledem v ddl na konikové lavicce
v klidu posed a odpodin své hlavicce.

8.

Socharsky park Svatého Josefa,
pro oko i srdce potécha.

Sochy z piskovce vytesané

na rok do Hradce zapUjcené.

Po navratu zpét do Hofic

najdou své misto v zeleném mofi,
piskovec prece nehofi,

spolu tu genia loci tvofi.

Co leZi na polstdri posledni sochy vpravo pod
lavickou? Vezmi Ctvrté pismeno.

Vydej se mirné z kopce dol{i

az k Doubravcinu sladkému domu.

Pak vstfic Gothardu se zmrzlinou v ruce,
¢eka té vrchol, co bys chtél vice?

9.

AzZ na vrch Gothard dofunis,
mocny obelisk uvidis,

pred nim hlavu svou pozvedni,
na znaky zemi ¢eskych pohlédni.

Komu je vénovadn obelisk? Hledej na zdapadni
strané a pouZij paté pismeno.

Z které obce byl vénovdn balvan obelisku? PouZij
Ctvrté pismeno.

Vezmi posledni pismeno prvniho slova na jizni
strané obelisku.

10.

BézZ pak jesté o kus dale,
krasny portal uvita té.
Andél z vrsku na té shlizi,
poseptej mu, co té tizi.

Jaky kamenny ptdk sedi na portdlu? 1. pismeno.
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Na tvrzi pak o kus dal, Opodal je komponista,

Zizka Cerika udolal. park zni po ném dozajista.
Od slepého vojevidce A ten zbojnik z povésti,
dej se zpatky k méstu brankou ven té propusti.
z asfaltové silnice
na Stérkovou cestu. U kamennych dvou strom(,
po schodech si sejdi dold,
11. doprava se potom dej
Pésinou pak dold dojdi, a pres prechod pospiche;j.
mezi orly dvéma projdi,
to jsme radi, Ze jsi tady Rozhodné pak do ulicky,
vitaji té nase sady. kdakaji tam dvé slepicky.
Vladce hor tu na té zir3, Pridchodem se protahni,
déti malé v ruce svira. ke kostelu pohlédni.
Cil tvé cesty vizka znadi,
Co maji na hlavé déti, které v ruce svird kamenny za nosem pak kracet stadi.

Krakonos? Pouzij treti pismeno.
Bozi dim tvé cesty cilem,
prosels mésto notnym dilem.
o _1_6__ Rozhlédni se vikol honem,
Kde je poklad? Nékde kolem!

Dopli pismena do tajenky, oznacujici misto uloZeni pokladu.
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Hledacku spolecné v kvétnu 2015 vytvofili: Michaela Bélinova, Oldfiska Tomickova, Stanislava Najmanova,
Jaroslava TousSova, Katerina KareSovda, Daniela MikSovskd Mandakovd, Lucie Popkova, Ivan Dolezal,
Stanislav Caban, Pavel Bi¢i$té, AlenalJahodova, Klara Hancovd a Blaiena Hugkova. Mapu nakreslil
a vytvarné zpracoval lvan Dolezal. Schranku pokladu vymyslel a zrealizoval Stanislav Nosek.

Hledacka vznikla z projektu Pohadkové Krkonose a Podkrkonosi. Vydal: KrkonoSe — svazek mést a obci
v roce 2015. O hledacku pecuje Informacni centrum Hofice.
Financovano Evropskou unii z Evropského fondu pro regionalni rozvoj.
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Questing vyvinula nestatni neziskova organizace Vital Communities ve Vermontu, USA, v roce 1995 a je vlastnikem pfislusné
obchodni znamky.





